
Les                à utiliser

1.doudou

5.sale4.manger

3.dodo2.jouer

6.bain 6.propre

Explorez le texte et identifiez les mots que vous pouvez "signer". 
 
Utilisez le signe                     pour identifier Chaminou et le signe  
 
              
                     pour identifier Tibou. 
 
Animez l'histoire et décrivez les images en mettant de la vie! 

Petits trucs

signes 

chat

hibou
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